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LOADING INSTRUCTIONS
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1. Tum off the computer and disconnect all unnecessary pernpherals We
recommend that you leave your computer switched off for thirty seconds
in case @ virus has installed itself into your computers memory  This will kill @
virus if one s present

2. Insert the "StarBlaze” disk Into the drive and switch the computer on. The
game will now begin 1o load Do not remove the disk from the drive whilst
the game s playing

THE TRIALS

The Tribal Elders of the planet Tamsin gathered in the Great Hall to watch the
fitual testing of thewr young warriors. As they waited. an image of their
founding Great Elder appeared on the viewing screen and beckoned for
the first young warnor to step forward. Alleyes turned o the young Tamsinian
as he stepped into the sleek Navo-Sim craft in front of the giant viewing
screen. The image of the Great Eider disappeared to be replaced by the
view from within the Navo-Sim cockpit. The young Tamsinians paw sweated
on the joystick as alt eyes turned 1o the screen. A multitude of Kragian craft
appeared in the distance. The trials had begun

YOUR TASK

Destroy the continuous onsiought of Kragian cratt through five scenes of
intergalactic hell. Youstart ot the edge of the galaxy and probe deeperinto
Kragian ferritory as you find their solar system and then their home planet
Beyond this you will tind the Kragian mothership and within this lies the
Cusrnic Heud - suurce of Ihe Kragian invasion The Cosmic i lead is powerful
- will you be good enough to take it!

THE STATUS DISPLAY

At the bottom of the screen you will see the status display - 10 the lett is your
energy indicator which is red. If your energy runs out your ship will explode
and the Navo-Sim will shut down - you will have failed! To the right is your
shield indicator which is green. Shields can be activated for a few seconds
protection but some shield power will be depleted. In the centre of the
display you will see two radar systems - the left radar is the ‘scan” from behind
your ship and the fight radar is the ‘scan’ from above your ship. Take a look
at the diagram in the attract sequence for a closer look as to how these
radar operate Finally. between the radars is your smart bomb dispiay

THE CONTROLS

Use ajoystick to control your cratt and fire ot the Kragian invasion fleets. Press
the Space bar fo activate your shield for o few seconds. Press the "RETURN’
key to use o smart bomb.
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THE PICK UPS

There are three types of Pick-Up Pods that will roll across the screen These
are designed 1o help you ond will give you extra energy. shield power or
smart bombs. Study the Pick-up sequence in the attroct mode af the
beginning of the game so that you can recognise their markings

LES EPREUVES

Les Ainés Tnbaux de la planeéte Tamsin se réun
rent dans le Grand Coulor pour assister aux
épreuves ntuelles des jeunes guerners. Alors
qu'isaftendaient.uneimage de leur fondateur
Grand Ainé apparut sur I'écran et fit signe au
premier jeune guerrier de s'avancer. Tous les
yeux se tournérent vers le jeune Tamsinian qui
s’avangait dans le vaisseau luisant Navo-Sim
placé devantI'écrangéant. L image du Grand
Ainé disparut pour &re rempiccée par une
vue inténeure du cockpit du Navo-Sim. Les
pattes des jeunes Tamsinians suaient sur le
joystick tandis que tous regardaient I'écran
Une multitude de vaisseau Kragion apparut au
loin. Les épreuves avaient commence

VOTRE DEVOIR

Détruisez les attaques continues de vaisseaux
Kragian dans cinq scénarnos d'enfer interga
lactique Commencez auborddelogalaxie et
fouinez encore plus dans le terntoire Kragian
pour rouver leur systéme solaire etleur plunete
natale Au-deld. vous trouverez le vaisseau
mére Kragian dans lequel se trouve La Téte Cosmique. ongine de I'invasion
Kragian. La Téte Cosmigue est trés puissante. Pourrez-vous la saisir?

L AFFICHAGE DE STATUT

AubasdeI'écran. I'attichage du statut apparait A gauche se trouve votre
indicateur d'énergie en rouge Si vous tombez G court d’énergie. votre
vaisseau explose et le Navo-Sim se ferme: vous avez alors perdu! A droite se
trouve votre indicateur de bouclier en vert Le bouclier peut étre activé pour
une protection de quelques secondes mars la puissance du boucher
diminuera. Au centre de I'affichage. vous pouvez voir deux systemes de
radar: celui de gauche représente la sonde qui se trouve a1 arrére de votre
vaisseau et celul de droite la sonde au-dessus de votre vaisseau. Regardez
le diagramme dans la séquence de démonstration pour observer le fonc

tionnement de ces radars. Enfin. entre les radars se trouve votre bombe in

teligente.

LES COMMANDES

Utilisez un joystck pour contrdler le vaisseau et pour firer sur les tiottes
d'invasion Kragian. Appuyez sur la barre d’espacement pour octiver vos
boucliers pendont quelques secondes. Appuyez ensuite sur lo touche
RETURN pour utiliser la bombe intelligente
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NACELLES DE RAMASSAGE

Ily a frois types de nacelles de ramassage sur I'écran Elles ont éte congues
pour vous aider et vous apporter plus d'énergie. de puissance de bouclers
ou de bombes inteligentes Examinez la séquence Pickup dans le mode de
gémonstration au début du jeu Pour savoir les reconnaitre

COMPANIES

“Probe der Jungen Kampler™ versommelt
Wahrend sie warten. bis die Zeremonie be
ginnt. erscheint ein Holo-Bild des Grunders
auf dem Monitor. der den ersten Kandidaten
autfordent. nach vorn zu treten Aller Augen
wenden sich dem jugerdiichen lamsinianer
2u.der Anstalten macht.in das schianke Navo
Sim-Fahrzeug einzusteigen. hinter dem sich
der gigantische Monitor efhebt Daber ver
schwindet das Bid des Grundervaters und
stattdessen erscheint cie Sicht. wie sie sich
aus dem Innern des Navo-Sim Cockpit darbr
etet SchweiBperien zeichnen sich auf dem
Antiitz des jungen Tomsinianers ab. der den
SteuerknuppfelumfaBt InderEntternung sieht
man bereits die ersten Angnffswellen der
Kragianischen Roumschitfe auttouchen Die
Mutprobe hat ermsthatt begonnen

DIE AUFGABE

Es gilt. die unablassigen Angritte der Kragion
schen Kampfraumschitfe durch funf Szenen intergaloktischer Holle
zurckeuschiagen. Man beginnt am Ende der Galaxis und stoBt weiter und
weter in das Territorium der Kragioner ein. bis man ihr ureigenes Sonnensys
tem und ihren Heimatplaneten erreicht SchiieBich sto8t man aut das
Kragianische Mutterschitf. Behalter des Kosmischen Houptes — Quelle der
Kragianischen Invasion Dieses Houpt st uber alle MaBen machtig Werden
Sie dieser Herausforderung gewachsen sein”

DIE STATUS ANZEIGE

Im unteren Bereich des Bildschirms erkennen Sie die Status-Anzeige Links
befindet sich die Energieanzeige (ro) Wenn die Energie erschopft ist. ex
plodiert das Schiff und das Navo-Sim versagt seinen Dienst Sie haben Ihre
Probe nicht bestanden! Rechts erkennen Sie die Schidanzeige (grun)
Durch Aktivieren eines Schildes schutzen Sie sich ein paar Sekunden lang
doch geht daber wertvolie Energie verloren Im Zentrum der Anzeige sind
zwei Rodarsysteme  Das Bild links zeigt das Ergebnis eines Scon von hinten
das Bild rechts st eine Scanaufzeichnung von oberhalb des Schiffs Das
Diagromm in der “ATTRACT-SEQUENZ" wird Ihnen bei der Interpretation der
Radarsysteme helfen Zwischen denRadarbildschirmen sehen Sie die Smart
Bomben

DIE STEUERUNG

Der Joystick dient sowohl zum Steuern des Raumschiffs als auch zum
BeschieBen der Kragianischen Invasionsflotten Zum Aktiveren des Schilds is!
die Leertaste zu drucken RETURN dient zum Auskiinken einer Bombe

DIE MUTPROBEN
Die Stammesaltesten des Pianeten Tamsin
haben sich im GroBen Saal zum Ritual der
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VORRATSKAPSELN

Es gibt drel Arten von Vorratskapsein. die uber den Bildsc hirm rollen und die
fUr Sie sehr nutzlich sind. da sie zusatziche Energie. Schilgkraft und Bomben
bereitstellen Studieren Sie die “Pick-Up™ Sequenz im ATIRACT MODUS 2u
Beginn des Spiels. damit Sie die Markierungen kennenlernen
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